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ΓΡΑΦΕΙΟ ΤΥΠΟΥ Ε.Κ.Κ.Ο.ΜΕ.Δ. ΑΘΗΝΑ, 6/04/2026 

ΔΕΛΤΙΟ ΤΥΠΟΥ 

Το ΕΚΚΟΜΕΔ ανακοινώνει την Εθνική Αποστολή της Ελλάδας στη Gamescom 2026 – Open Call 
για Δημιουργούς Ψηφιακών Παιχνιδιών και Εκθέτες  

 

Το Ελληνικό Κέντρο Κινηματογράφου, Οπτικοακουστικών Μέσων και 

Δημιουργίας (ΕΚΚΟΜΕΔ) ανακοινώνει με υπερηφάνεια τη συμμετοχή της Εθνικής 

Αποστολής στην Gamescom 2026, τη μεγαλύτερη διεθνή έκθεση ψηφιακής 

ψυχαγωγίας και video games, που θα πραγματοποιηθεί από 26 έως 30 Αυγούστου 

2026 στην Κολωνία της Γερμανίας. Για δεύτερη χρονιά και σε συνέχεια της 

επιτυχημένης παρουσίας στη Gamescom 2025 όπου η Ελλάδα συμμετείχε για πρώτη 

φορά ως Ενιαία Εθνική Αποστολή, το ΕΚΚΟΜΕΔ αναλαμβάνει και φέτος τον κεντρικό 

συντονισμό της Αποστολής σε συνδιοργάνωση με την Enterprise Greece. 

Με την υποστήριξη της Πολιτείας, η οποία αναγνωρίζει τη σημασία της βιομηχανίας 

ψηφιακών παιχνιδιών για την προώθηση της καινοτομίας και της πολιτιστικής 

εξωστρέφειας, η Ελλάδα δίνει δυναμικό «παρών» με ακόμα πιο εντυπωσιακή 

συμμετοχή, με περίπτερο δυο φορές μεγαλύτερο από το περσινό και σε προνομιακό 

σημείο στον χώρο της Έκθεσης. 

Σε αυτό το πλαίσιο, καλούμε Δημιουργούς Ψηφιακών Παιχνιδιών και Εκθέτες από 

την Ελλάδα να υποβάλλουν αίτηση συμμετοχής στην Ενιαία Εθνική Αποστολή για το 

2026. 

Η αξιολόγηση των αιτήσεων θα πραγματοποιηθεί από ανεξάρτητη κριτική επιτροπή 

αποτελούμενη από επαγγελματίες του χώρου και η οποία θα επιλεγεί σε συνεργασία 

με τον Σύλλογο Ψηφιακών Παιχνιδιών Ελλάδος (GDA Greece), τον iGDA Chapter of 

Greece και το ΕΚΚΟΜΕΔ. 

Τα παιχνίδια τα οποία θα εκπροσωπήσουν την Ελλάδα στη Gamescom 2026, θα 

φιλοξενηθούν στο περίπτερο της Εθνικής Αποστολής. Οι ομάδες θα έχουν πρόσβαση 

σε 1-3 δωρεάν διαπιστεύσεις εκθετών, καθώς και σε κωδικούς για την πλατφόρμα 
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MeetToMatch για τη διευκόλυνση επαγγελματικών συναντήσεων στο Business Area 

τις τρεις πρώτες ημέρες της έκθεσης. 

Η συμμετοχή περιλαμβάνει επίσης την προβολή των παιχνιδιών στο Steam Event, στην 

παρουσίαση του παιχνιδιού και του studio στην επίσημη ιστοσελίδα της Gamescom, 

καθώς και τη δυνατότητα κάλυψης από διεθνή και εθνικά media. Επιπλέον, τα 

παιχνίδια θα συμπεριληφθούν στο Showreel της Εθνικής Αποστολής και τον ψηφιακό 

κατάλογο, προσφέροντας στις ομάδες μια σημαντική ευκαιρία προβολής και ενίσχυσης 

της διεθνούς παρουσίας τους στον χώρο των ψηφιακών παιχνιδιών. 

Κριτήρια Αξιολόγησης 

Α. Δυνατότητα Παρουσίασης – Showcasability (βαθμοί 0-10) 

· Οπτικός Εντυπωσιασμός (0-3): Ελκυστικά, εντυπωσιακά visuals 

· Τεχνική Αριστεία (0-3): Audio, narrative, design, programming 

· Business (0-2): Μέγεθος ομάδας, πορτφόλιο, διάρκεια στον χρόνο 

· Καινοτομία (0-2): Πρωτοτυπία που ξεχωρίζει 

Β. Δυνατότητα Έκδοσης – Publishability (0-10) 

· Hooks (0-3): Διαφοροποίηση από τον ανταγωνισμό 

· Core (0-2): Σαφής ταυτότητα παιχνιδιού 

· Feasibility (0-3): Ικανότητα ολοκλήρωσης του project 

· Market (0-2): Επαρκές κοινό για έσοδα 

Υποχρεώσεις Εκθετών 

· Τουλάχιστον ένα μέλος κάθε ομάδας θα πρέπει να βρίσκεται με φυσική παρουσία 

στην Κολωνία από 25 έως τις 31 Αυγούστου 2026 για τους σκοπούς της Έκθεσης. 

· Το περίπτερο θα πρέπει να είναι πλήρως λειτουργικό και με την παρουσία 

τουλάχιστον ενός εκπροσώπου από κάθε ομάδα από 25 έως 30 Αυγούστου καθ’όλο 

το ωράριο λειτουργίας της Έκθεσης. Η παρουσία εκπροσώπου στο booth της 

Αποστολής όλες τις ώρες και σε όλη τη διάρκεια της Έκθεσης είναι υποχρεωτική. 
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· Η Αποστολή ξεκινά με την επιβεβαίωση της συμμετοχής και όχι με την έναρξη της 

έκθεσης. Στο πλαίσιο αυτό, τουλάχιστον ένας εκπρόσωπος από την κάθε ομάδα θα 

πρέπει να συμμετέχει στην προετοιμασία και προώθηση της Εθνικής Αποστολής σε 

side events και προπαρασκευαστικές δράσεις (bootcamps, pitching, ομιλίες, VGD 

Days by ΕΚΚΟΜΕΔ). 

· Η αποστολή ανώνυμου report έως και ένα μήνα μετά το πέρας της Έκθεσης για τη 

συλλογή δεδομένων τα οποία θα αξιοποιηθούν για την εξαγωγή συμπερασμάτων ως 

προς την οργάνωση, την παρουσία και εν γένει για την συνολική αξιολόγηση της 

Αποστολής είναι απαραίτητη. 

Καλούμε τις ταλαντούχες ομάδες δημιουργών ψηφιακών παιχνιδιών και τους εν 

δυνάμει Εκθέτες από όλη τη χώρα να δηλώσουν συμμετοχή στην Εθνική Αποστολή 

της Gamescom 2026. 

Προθεσμία Υποβολής Αιτήσεων: 11 Μαΐου 2026 

Διευκρινίζεται ότι η κάλυψη των εξόδων διαμονής και μεταφοράς των ομάδων δεν 

είναι προς το παρόν εξασφαλισμένη. Επιπλέον, κανένα μέλος ομάδας η οποία 

βρίσκεται υπό αξιολόγηση δεν μπορεί να είναι μέλος της κριτικής επιτροπής για την 

ίδια χρονιά. 

Αιτήσεις συμμετοχής: https://tinyurl.com/gamescom-gd-2026 
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